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Ozet

Grafik tasarimin tarihsel gelisimi, teknolojik Uretim araglarinin yalnizca islevsel degil, ayni zamanda dusunsel ve kulturel
etkilerini de yansitan bir slreci ortaya koymaktadir. Sanayilesme sonrasi donemde bireysel uretimin yerini seri Uretime
birakmasi, tasarimci kimligini donistirmus; buna tepki olarak Arts and Crafts hareketi el emegi ve estetik niteligi 6n plana
cikarmistir. Takip eden yillarda Bauhaus, tretim ile estetik arasinda bir denge kurmaya ¢aligirken, Modernizm islevsellik ve
sadelige yonelmis; Postmodernizm ise baglam, anlam ve yoruma vurgu yaparak standartlagsmaya elestirel yaklasmistir.
Glunumuzde yapay zeka destekli tasarim araglarinin hizla yayginlasmasi, ge¢cmiste yasanan bu dontsumlerle benzer bir
kirilmayi yeni bir baglamda ortaya koymaktadir. Bu galisma, grafik tasarimda insan dokunusunun, sezgisel kararlarin ve
yaraticiligin dijital gagda nasil bir rol oynayacagini tarihsel bir perspektifle degerlendirmektedir. Sanayi sonrasi donemden
bugline kadar yasanan teknolojik donusumler 1siginda, Uretim bigimlerinin grafik tasarimci kimligi UGzerindeki etkisi
irdelenmistir. Calismanin amaci, insan merkezli yaratici degerlerin teknoloji karsisinda nasil korunabilecegini ya da yeniden
tanimlanabilecegini tartismaktir. Arastirma sorusu, yapay zekanin yaratici streci yonlendirdigi bir ortamda 6zglnlik, sezgi ve
yaratici 6znelligin nasil evrilecegidir. Yontem olarak tarihsel-kuramsal bir gcergceve benimsenmis; uygulamali Uretim yerine
kavramsal analiz yuratulmustir. Elde edilen temel bulgu, teknolojik gelismelerin yalnizca tretim araglarini degil, ayni zamanda
tasarimcinin karar verme gucunu ve etik sorumlulugunu da yeniden tanimladigidir. Boylece calisma, grafik tasarimin
gelecegine dair diglinsel bir katki sunmayi hedeflemektedir.
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Abstract

The historical development of graphic design reveals a process reflecting not only functional but also intellectual and cultural
impacts of technological production tools. In the post-industrial period, the shift from individual craftsmanship to mass
production transformed the identity of the designer; in response, the Arts and Crafts movement emphasized handwork and
aesthetic quality. Inthe following years, Bauhaus aimed to balance production and aesthetics, while Modernism leaned toward
functionality and simplicity. Postmodernism critically approached standardization by emphasizing context, meaning, and
interpretation. Today, the widespread use of Al-assisted design tools signals a new rupture, echoing past transformationsin a
contemporary context. This study explores how human touch, intuitive decision-making, and creativity may function in the
digital age from a historical perspective. Within the framework of technological shifts from the post-industrial era to the
present, it examines the impact of evolving production methods on the identity of graphic designers. The aim is to discuss how
human-centered creative values can be preserved or redefined in the face of advancing technologies. The research question
asks how originality, intuition, and creative subjectivity might evolve in an environment where Al guides the creative process.
Using a historical-theoretical approach, the study relies on conceptual analysis rather than practical implementation. The
main finding suggests technological advancements not only transform production tools but also redefine the designer’s
decision-making capacity and ethical responsibilities. Accordingly, the study contributes a critical perspective on the future of
graphic design.
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1. Giris

Grafik tasarim, yalnizca gorsel iletisim Uretmeye ydnelik teknik bir pratik degil; ayni zamanda iginde
bulundugu toplumsal, kulturel ve teknolojik kosullarla surekli etkilesim halinde gelisen dusunsel bir
alandir. Tasarim nesnesi, her donemde belirli Gretim araglari, ekonomik iligkiler ve kultlrel degerler
cergevesinde sekillenmis; dolayisiyla grafik tasarim pratigi tarihsel baglamdan bagimsiz ele
alinamamistir. Bu yonuyle grafik tasarim, yalnizca estetik tercihlerin degil, ayni zamanda uretim
bicimlerinin, ideolojik yénelimlerin ve teknolojik imkanlarin gorindr oldugu bir alan olarak

degerlendirilebilir.

Tarihsel surecg incelendiginde, her bliyuk teknolojik dontisimun yalnizca uUretim araclarini degil, estetik
anlayisi, tasarim slreglerini ve tasarimcinin mesleki konumunu da yeniden sekillendirdigi
gorilmektedir. Uretim teknolojilerindeki degisim, tasarimcinin karar alma siireglerini, Gretim tzerindeki
denetim kapasitesini ve yaraticilik anlayisini dogrudan etkilemigtir. Bu durum, tasarimin salt bigcimsel
bir alan olmaktan ziyade, Uretim iligkileriyle dogrudan baglantili bir pratik oldugunu goéstermektedir.
Ornegin, Sanayi Devrimi ile birlikte bireysel zanaatkarligin yerini makinelesmis seri iretimin almasi,
Uretim iliskilerinde koklu bir degisime yol agmis; bu degisim sanat ve tasarim alaninda yeni arayislarin
ortaya cikmasini tetiklemistir. Nitekim, buhar gicune dayali makinelerin Uretim surecglerine dahil
olmasiyla birlikte el isgiligi geri planda kalmis, tUretim giderek mekanik ve standartlastirilmis bir yapiya
burinmustar (Karabacak & Dilmacg, 2019, s. 32). Bu yonuyle seri Gretimin hiz ve standartlasma avantaiji,
estetik kalite ve bireysel ustalik anlayisiyla gerilimli bir iliski kurmustur. Boylece tasarim pratigi,

endustriyel Uretim ile sanatsal degerler arasindaki dengeyi yeniden tanimlamak zorunda kalmistir.

Bu donemde Arts and Crafts hareketi, makinelesmenin yarattig| tekduzelige karsi el emegini, zanaat
bilgisini ve estetik niteligi savunan bir yaklasim gelistirmistir (Morris, 1999). Hareket, Uretim suUrecinde
insan emeginin belirleyici rolinu vurgulayarak tasarimin yalnizca islevsel degil, etik ve estetik bir
sorumluluk alani oldugunu ileri surmustur. Buna karsilik Bauhaus, endustriyel Gretimi reddetmek yerine
onu estetik ilkelerle butunlestirmeye calismis; sanat ile teknolojiyi uzlastiran bir tasarim mantig
onermistir. Nitekim, Gropius’un manifestosunda sanatgilarin yeniden zanaatkarliga donmesi gerektigi
vurgulanarak, sanatile Uretim sureci arasindaki kopuklugun giderilmesi hedeflenmistir (Gropius, 1919).
Bu yaklasim, Uretim araclarini tehdit olarak gormek yerine tasarimin yapisal bir bileseni olarak

degerlendirmistir.

Modernizme bakildiginda, islevsellik, yalinlik ve rasyonellik ilkeleri dogrultusunda tasarim sistematik bir
yaplya oturtulmus ve bigimin isleve tabi oldugu bir anlayis benimsenmistir (Sullivan, 1896). Tasarim
sureci belirli ilkelere dayandirilmis, estetik tercihlerin rasyonel temeller Uzerinden gerekgelendirilmesi
onem kazanmistir. Boylece tasarimci, uretim sulrecinin planlayicisi ve duzenleyicisi olarak

konumlanmigtir. Postmodernizm ise bu tekil estetik yaklasimi elestirerek anlamin ¢ogullugunu ve

Emirkadi, O. (2026). Grafik tasarimda insan eli ve makine arasinda kalan gelecek. STA Dergi, 1(3).
Tur: Arastirma Makalesi ® Gelis: 02.03.2026 » Kabul: 19.06.2026 ¢ Yayin: 15.09.2026 * Cikar Catismasi: Yok ¢ Etik Kurul:
Gerekli degildir » Cift kor hakemlik ® Benzerlik: %1



7@? STADergl STA Dergi | Sanat ve Tasarim Arastirmalari Dergisi

STA Journal | Journal of Art and Design Studies ¢ Volume 1, Issue 3 (2026) 49

baglamsal yorum imkanlarini 6n plana ¢ikarmistir (Venturi, 1966). Evrensel tasarim normlarinin yerine
kalturel referanslara acik, cok katmanli ve yoruma dayali bir estetik anlayis benimsenmistir. Bu durum,
tasarimcinin rolinu yalnizca islevsel cozumler ureten bir aktor olmaktan ¢ikarmis, bunun yerine anlam

ureten ve kulttrel kodlari yeniden duzenleyen bir 6zne konumuna tasimigtir.

Bu tarihsel kirilma noktalari, teknolojik dontsimlerin tasarimin dustnsel gergevesini nasil etkiledigini
gostermesi agisindan énemlidir. Nitekim, her donemde Gretim araglarinin degisimi, tasarimcinin Uretim
uzerindeki kontrolunu ve yaratici surecgteki etkinligini farkli bigcimlerde yapilandirmistir. Dolayisiyla

glnumuzde yasanan dijital donusumun de tarihsel sureklilik icinde degerlendirilmesi gerekmektedir.

Gunumuzde grafik tasarim alani, yapay zeké destekli yazilimlar, tretken algoritmalar ve veri temelli
tasarim araclarinin yayginlasmasiyla yeni bir déniisiim siirecine girmistir. Ozellikle Giretken yapay zeka
sistemleri, gorsel Uretim surecine dogrudan mudahil olmakta; tasarimcinin yaratici karar alma surecini
hiz, otomasyon ve veri analizi Uzerinden yeniden yapilandirmaktadir. S6z gelimi makine 6grenimi temelli
sistemler, ciktilan bireysel sanatsal niyetlerden ziyade buyuUk veri setlerinden cikarilan ortntuler
Uzerinden Uretmektedir (Manovich, 2018). Bu durum, tasarim surecinde 6znenin konumu ve yaraticiligin

tanimi Uzerine yeni tartismalar dogurmustur.

Bu gelismeler, grafik tasarimda 0Ozgunluk, sezgi ve vyaratici 6znellik gibi kavramlarin yeniden
degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir. Tasarimcinin roll, yalnizca Uretim yapan bir uygulayici
olmaktan cikip, algoritmik onerileri secen, dizenleyen ve etik sizgecten geciren bir karar verici
konumuna mi evrilmektedir? Yoksa yapay zek3, yaratici stirecin 6zinu donusturerek tasarimci kimligini

daha radikal bir bicimde mi yeniden tanimlamaktadir?

Bu calismanin temel problemi, teknolojik gelismelerin tasarimci kimligi ve insan merkezli yaratici
degerler uzerindeki etkisini tarihsel bir sureklilik icinde ele almak ve yapay zeké destekli tasarim
sureglerinin bu donustmle nasil bir iliski kurdugunu ortaya koymaktir. Calismanin amaci, grafik
tasarimda insan merkezli yaratici degerlerin —6zglnluk, sezgi, etik sorumluluk ve baglamsal farkindalik
gibi- dijitallesme ve yapay zekd teknolojileri karsisinda nasil korunabilecegini ya da yeniden
tanimlanabilecegini tartismaktir. Arastirma sorusu ise su sekilde formile edilmistir: Yapay zekanin
yaratici sureci yonlendirdigi bir ortamda, 6zgunluk, sezgi ve yaratici 6znellik tasarim pratigi icinde nasil

evrilmektedir?

Calisma, tarihsel-kuramsal bir yaklasim benimsemekte; uygulamall Uretim yerine kavramsal analiz
yontemine dayanmaktadir. Arts and Crafts’tan Postmodernizm’e uzanan tasarim akimlari, ortaya
ciktiklar sosyo-teknolojik baglam iginde degerlendirilmis ve bu tarihsel kirllmalar glinimuz yapay zeka
temelli tasarim pratikleriyle karsilastirmali olarak ele alinmistir. Bu cergcevede arastirma, grafik tasarimin

teknik bir Uretim alani olmanin 6tesinde, insan ve teknoloji arasindaki iliskinin yeniden tanimlandigi bir
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dusunsel alan oldugunu savunmakta ve gelecege yonelik elestirel bir perspektif sunmayi

amaclamaktadir.
2. Kuramsal Cergeve

Grafik tasarim, pratigi yalnizca bicimsel dizenleme ve estetik ¢cozim Uretme slreci olarak degil;
dusunsel, toplumsal ve teknolojik baglamlaricinde konumlanan gok katmanli bir Gretim alani olarak ele
alinmalidir. Dolayisiyla tasarimin kuramsal olarak incelenmesi, yalnizca ortaya ¢ikan gorsel Urunlere
degil, bu drunleri mumkin kilan karar verme mekanizmalarina ve uretim iligkilerine odaklanmayi

gerektirir.

Bu calisma, kuramsal zeminini insan-merkezli yaratim anlayisi tizerine kurmaktadir. insan-merkezli
yaklasim, tasarim surecinde 6znenin sezgisel, etik ve baglamsal kapasitesini merkeze almaktadir. Bu
perspektife gore tasarimci, yalnizca teknik aracglari kullanan bir uygulayici degil; anlam Ureten,
yorumlayan ve toplumsal baglamla iliski kuran bir karar verici 6zne olarak degerlendirilmelidir.
Ozgiinlik, sezgi, deneyim ve baglamsal okuma gibi nitelikler, tasarim pratiginin temel bilesenleri olarak
kabul edilirken bu anlayis, teknolojik araglarin gelisimini reddetmez; ancak yaratici sUrecin belirleyici

unsurunun insan oldugu varsayimini korur.

Buna karsilik algoritmik dretim ve veri temelli sistemler, yaratici sureci farkl bir gercevede
tanimlamaktadir. Uretken yapay zeka sistemleri, biyiik veri kiimelerinden cikarilan ériintiler araciligiyla
gorsel ciktilar Uretebilmekte ve tasarim surecinin belirli asamalarinda oneri, varyasyon ve otomatik
Uretim imkani sunmaktadir. Bu durum, yaraticiligin bireysel ifade ve sezgiye dayali bir i¢csel stire¢c mi,
yoksa veri analizi ve istatistiksel modelleme Ulzerinden tanimlanabilecek bir hesaplama pratigi mi
oldugu sorusunu gundeme getirmektedir. Dolayisiyla guncel tartisma, insan merkezli yaratim anlayisi

ile algoritmik yaraticilik yaklasimi arasindaki gerilim Gzerinden sekillenmektedir.

Kuramsal cercevede ele alinan bir diger temel kavram “tasarimci 6zne”dir. Modern tasarim anlayisinda
tasarimci, bigcimsel ve islevsel kararlar bilingli sekilde ydoneten bir aktér olarak konumlanmistir. Ancak
dijitallesme ve otomasyon suregleri, tasarimcinin Uretim Uzerindeki dogrudan kontrolini kismen
dénusturmekte; karar verme sureglerini sistem Onerileri ve algoritmik ciktilarla paylasmasini
gerektirmektedir. Bu baglamda tasarimci, Uretimi gerceklestiren kisi olmaktan ziyade slreci yoneten,
secen ve anlamlandiran bir konuma dogru evrilmektedir. Bu dontsum, tasarimcinin edilgenlestigi bir
tabloyu zorunlu kilmamakta; aksine yaratici 6znenin rollintin yeniden tanimlandigi bir gecis slirecine

isaret etmektedir.

Calisma, insan ile teknoloji arasindaki iliskiyi karsitlk uUzerinden degil, donisum ve yeniden
konumlanma Uzerinden ele almaktadir. Tarihsel olarak her teknolojik kirilma, tasarimcinin rolunu

yeniden bigcimlendirmistir. Sanayi devrimi zanaatkarin Uretim bigimini degistirmis, modernist donem
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tasarimi sistematiklestirmis, dijital gcag ise tasarim slrecini hiz ve ¢oklu Uretim kapasitesiyle yeniden
tanimlamistir. GlUnUimuzde yapay zekd destekli sistemler, bu donlslim zincirinin yeni halkasini
olusturmaktadir. Ancak bu slreg, insan yaraticiiginin ortadan kalkmasi degil; karar verme, etik

degerlendirme ve baglamsal yorumlama gibi niteliklerin daha belirgin hale gelmesi olarak okunabilir.

Bu kuramsal gergeve dogrultusunda calisma, grafik tasarimi teknik bir uygulama alanindan ziyade
dusunsel bir etkinlik olarak degerlendirmektedir. Temel problematik, Uretim araglarinin degismesiyle
birlikte tasarimcinin 6zne konumunun nasil donustugu ve insan-merkezli yaratici degerlerin bu
dénusum icinde nasil yeniden konumlandigidir. Dolayisiyla kuramsal zemin, insan yaraticiligl ile

algoritmik Uretim arasindaki etkilesimi aciklamaya yonelik kavramsal bir rehber islevi gormektedir.
2.1. insan Merkezli Tasarim ve Yaratici Ozne

insan-merkezli tasarim yaklasimi, tasarim siirecinin teknik araglarin sundugu olanaklar (izerinden degil,
insan deneyimi, algisi ve kullanim baglami tzerinden sekillenmesi gerektigini savunan bir kuramsal
perspektiftir. Bu yaklasim, tasarimin yalnizca estetik dlizenleme degil; kullanici deneyimini, bilissel
surecleri, gindelik yasam pratiklerini ve duygusal tepkileri dikkate alan buttncul bir disinme bicimi
oldugunu ileri strer (Norman, 2013). Tasarim nesnesi, bu ¢ergevede yalnizca bigimsel bir dizenleme
degil, insanla kurdugu etkilesim lGzerinden anlam kazanan bir yapi olarak degerlendirilir. Grafik tasarim
ozelinde bu durum, gorseliletinin yalnizca gorsel ¢ekicilik Uzerinden degil; algilanabilirlik, okunabilirlik,

baglamsal uygunluk ve kulturel kodlarla kurdugu iliski Uzerinden ele alinmasini gerektirir.

insan-merkezli yaklasim, tasarim siirecini dogrusal ve teknik bir problem ¢é6zme modeli olarak gérmez.
Tasarim problemleri gogu zaman acgik uglu, belirsiz ve gok katmanlidir. Bu nedenle tasarimcinin gorevi
yalnizca verilen problemi ¢o6zmek degil; problemi tanimlamak, yeniden c¢ergcevelemek ve
anlamlandirmaktir. Buchanan’in (1992) belirttigi Uzere tasarim, “belirsiz problemlere” ydnelik bir
disinme pratigidir ve bu problemler tekil ¢ézimler uretmez. Bu durum, tasarim dusuncesini
muhendislik mantigindan ayirarak yorumlayici ve yaratici bir zemine tasir. Dolayisiyla yaratici 6zne,
yalnizca ¢6zum Ureten degil; problem alanini yapilandiran ve tasarimin sinirlarini belirleyen bir aktor

olarak konumlanir.

Yaratici 6zne kavrami, tasarim pratiginin refleksif niteligi uzerinden de aciklanmistir. Schon (1983),
profesyonel uygulayicilarin eylem sirasinda dustinme pratigi gelistirdigini ve kararlarini surec¢ icinde
yeniden bicimlendirdigini belirtir. Tasarimci, karsilastigi durumu yalnizca analiz etmez; mudahale
ettikce yeni durumlar ortaya c¢ikar ve bu yeni durumlar tasarimcinin dusinme surecini yeniden
yonlendirir. Bu karsilikli etkilesim, tasarim surecini dinamik ve strekli yeniden yapilandirilan bir etkinlige
doénusturar. Boylece tasarim, onceden belirlenmis kurallarin uygulanmasi degil; yorumlama, deneme

ve yeniden degerlendirme sureglerinini¢ ice gectigi bir disinme pratigi haline gelir.
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Grafik tasarim baglaminda insan-merkezli yaklasim, 6zellikle dijitallesme slirecinde daha da gorinur
hale gelmistir. Arayuz tasarimi, kullanici deneyimi ve etkilesimli medya alanlarinda tasarimcinin empati
kurma, baglamsal analiz yapma ve kullanici davranislarini 6ngorebilme kapasitesi onem kazanmistir.
Ancak insan merkezlilik yalnizca kullanici ihtiyaclarini karsilamakla sinirli degildir. Nitekim tasarimin
kaltarel, politik ve toplumsal etkilerini degerlendirmek; gorsel iletinin hangi baglamda nasil anlam
Uretilecegini 6ngdrmek de bu yaklasimin bir pargasidir. Bu nedenle insan-merkezli tasarim, teknik

yeterlilikten ziyade yorumlama, etik degerlendirme ve baglamsal duyarlilik gerektirir.

insan-merkezli yaklasimin bir diger énemli boyutu, tasarim siirecinde niyet ve sorumluluk kavramlarini
merkeze almasidir. Tasarimcl, yalnizca estetik tercihler yapan bir uygulayici degil; Urettigi gorsel dilin
toplumsal etkilerini hesaba katan bir 6zne olarak degerlendirilir. Grafik tasarimin kamusal alanla
kurdugu iliski, mesajin yonlendirme glicu ve gorsel temsilin kiltirel sonuglan disunildiginde,
tasarimcinin etik sorumlulugu belirgin hale gelmektedir. Bu durum, insan-merkezli yaklagimin yalnizca

kullanici deneyimine degil; ayni zamanda toplumsal baglama da referans verdigini gostermektedir.

Ancak uretken yapay zeka sistemlerinin tasarim siireclerine dahil olmasi, yaratici 6znenin konumunu
yeniden tartismaya agmaktadir. Algoritmik sistemlerin dneri Uretmesi, varyasyon olusturmasi ve gorsel
kompozisyonlar Uretmesi, tasarimcinin karar verme surecinin bazi asamalarini donustirmektedir.
Bununla birlikte insan-merkezli tasarim perspektifi, anlamlandirma, baglamsallastirma ve etik
degerlendirme sureclerinin hala insana ait oldugunu savunur. Yapay zeka sistemleri veri temelli
orunttler Uretirken, bu oruntulerin hangi baglamda, hangi amacla ve hangi etik cercevede

kullanilacagina iliskin karar insan 6zne tarafindan verilmektedir.

Dolayisiyla yaratici 6zne tamamen ortadan kalkmamakta; Uretim surecindeki konumu degismektedir.
Tasarimci, dogrudan bicim Uretmekten ziyade slreci yonlendiren, secen ve baglamsal olarak
degerlendiren bir konuma evrilmektedir. Bu dénusum, insan-merkezli yaklasimin gecerliligini ortadan
kaldirmaz; aksine insan ile teknoloji arasindaki iliskinin daha bilingli ve elestirel bicimde ele alinmasini

gerektirir.

Bu calisma, insan-merkezli tasarim perspektifini benimseyerek teknolojik dontusumleri diglayan bir
tutum gelistirmemekte; aksine insan ile teknoloji arasindaki etkilesimi elestirel bicimde
degerlendirmeyi amaclamaktadir. Yaratici 6zne, uretim araclarinin degisimine ragmen tasarim

surecinde anlam kurucu ve etik sorumluluk tagiyan bir aktdér olarak konumlandirilmaktadir.
2.2. Algoritmik Uretim ve Doniisen Tasarim Pratikleri

Dijitallesme sureci, grafik tasarnim pratigini yalnizca kullanilan araglar duzeyinde degil; Uretim mantig,
karar verme surecleri ve yaratimin ontolojik temeli bakimindan da donusturmustur. Geleneksel tasarim

pratiginde Uretim sureci, tasarimcinin dogrudan mudahalesi ve bigimsel kontrolu Uzerinden ilerlerken;
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dijital ortam, bu siirece yazilim tabanli sistemleri ve otomasyon mekanizmalarini dahil etmistir. Ozellikle
Uretken yapay zeka sistemlerinin yayginlasmasi, gorsel Uretimin veri temelli modeller araciligiyla
gerceklesmesine olanak saglamaktadir. Boylece uretim sureci yalnizca bireysel tasarim kararlarinin

sonucu olmaktan c¢ikarak, istatistiksel iligkiler ve algoritmik éruntuler Gzerinden yapilandirilmaktadir.

Makine 68renimi temelli sistemler, genis veri kimelerinden elde edilen ortntller dogrultusunda gorsel
ciktilar Uretmekte ve tasarimcilya ¢oklu varyasyonlar sunmaktadir. Bu varyasyon uretim kapasitesi,
tasarim sudrecinin hizini artirmakta ve alternatif ¢ozumlerin kisa strede olusturulmasini mimkun
kilmaktadir. Ancak bu durum, yaraticiligin bireysel sezgiye dayali bir sure¢ olmaktan cikip hesaplamali
uretim modelleriyle ic ice gectigi yonuindeki tartismalarn da gucglendirmistir (Manovich, 2018). Yaratici
kararin kaynagi artik yalnizca tasarimcinin deneyimi ve estetik tercihleri degil; ayni zamanda sistemin

egitildigi veri setleri ve algoritmik parametrelerdir.

Manovich (2018), yapay zeka temelli Gretim bicimlerinin kiltrel Gretimi 6znel niyet Gzerinden degil, veri
setlerinden cikarilan yapisal iliskiler Gzerinden gercgeklestirdigini belirtir. Bu yaklasim, gorsel uretimin
belirli 6rtinttlerin yeniden diizenlenmesi yoluyla olustugunu ve tasarim slrecinin kismen hesaplamali
bir modele kaydigini gostermektedir. Boylece tasarim hem insan mudahalesine hem de algoritmik

uretim kapasitesine dayal hibrit bir yapiya evrilmektedir.

Benzer bicimde McCosker ve Wilken (2020), otomasyonun ve algoritmik gorme teknolojilerinin gorsel
kaltar Uretimini donutstlrdigunu ve gorsel karar surecglerinin giderek makine destekli sistemlerle
butlnlestigini vurgular. Bu butlinlesme, Uretim surecinde insan 6znenin tamamen devre disi kalmasi
anlamina gelmemektedir; ancak karar verme mekanizmalarinin yeniden vyapilandirilmasina yol
acmaktadir. Tasarimcli, artik sifirdan bigim Ureten aktor olmaktan ziyade, sistemin sundugu olasiliklar

arasindan sec¢im yapan ve bu olasiliklar baglamsal olarak degerlendiren bir konuma yerlesmektedir.

Algoritmik Uretim sureci ayni zamanda tasarimin denetlenebilirligini ve tekrar Uretilebilirligini
artirmaktadir. Parametreler araciligiyla yonlendirilebilen sistemler, benzer estetik ciktilari farkl
kombinasyonlarla yeniden uretebilmekte; bu durum tasarimin 6zgunluk ve tekrar kavramlari arasindaki
iliskiyi yeniden tartismaya ac¢maktadir. Ancak algoritmik sistemlerin Urettigi c¢iktilar, baglamdan
bagimsiz ve notr degildir. Bu ciktilar, sistemin egitildigi veri kimelerinin sinirlarini ve onyargilarini da
yansitabilmektedir. Dolayisiyla tasarimci, yalnizca estetik kararlar degil; veri temelli Gretimin etik

sonuclarini da degerlendirmekle yakumluaddr.

Bu baglamda algoritmik Gretim, tasarimcinin yerini alan bir mekanizma olarak degil; Uretim strecine
mudabhil olan yeni bir aktor olarak degerlendirilmelidir. Tasarimci artik yalnizca bigim ureten kisi degil;
algoritmik onerileri segen, yonlendiren, baglamsal olarak anlamlandiran ve etik cercevede

degerlendiren bir karar verici konumuna evrilmektedir. Yaratici 6zne tamamen ortadan kalkmamakta;
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ancak uretim surecindeki roli yeniden tanimlanmaktadir. Bu dénidsum, tasarim pratiginin teknik bir
uygulama alani olmanin 6tesinde, insan ile algoritmik sistemler arasindaki etkilesimin yapilandirildigi

bir distinsel alan haline geldigini gostermektedir.
3. Yontem

Bu arastirma, grafik tasarim alaninda insan-merkezli yaratim anlayigi ile algoritmik Uretim pratikleri
arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla nitel arastirma yaklasimina dayanmaktadir. Calisma, uygulamali
ya da deneysel bir tasarim Uretimi icermemekte; tarihsel-kuramsal analiz yontemi cercevesinde
yapilandirilmistir. Bunun yani sira arastirma, tasarim tarihindeki kirilma noktalarini gunumuz dijital

donusumu ile karsilastirmali olarak ele alan kavramsal bir inceleme modeline dayanmaktadir.

Veri toplama sureci, tasarim tarihi, tasarim kurami ve yapay zekéa temelli Gretim modellerine iliskin
akademik literatlrun incelenmesi yoluyla gerceklestirilmistir. Bu kapsamda Arts and Crafts, Bauhaus,
Modernizm ve Postmodernizm gibi tasarim akimlari, ortaya c¢iktiklari sosyo-teknolojik baglam iginde
degerlendirilmis; her donemde tasarimcinin Uretim sUrecindeki konumu literatlire dayali olarak analiz
edilmistir. Guncel baglamda ise Uretken yapay zeka sistemlerinin grafik tasarim pratikleri Gzerindeki

etkisine iliskin kuramsal galismalar incelenmistir.

Arastirmada karsilastirmali analiz yontemi benimsenmistir. Tarihsel donemlerde uretim araclarinin
degisimi ile tasarimci kimliginin dontsumu arasindaki iligski incelenmis; bu dontsum, ginumuzde
yapay zeka destekli tretim sUrecleriyle paralel bir cergcevede ele alinmistir. Analiz slirecinde temel
olcut, tasarimcinin yaratici 6zne olarak konumunun guclenmesi, zayiflamasi ya da yeniden
tanimlanmasidir. Bu 6lgit dogrultusunda her ddénem, uretim araci-yaratici rol iliskisi Uzerinden

degerlendirilmistir.

Veri analizi, literaturde yer alan kuramsal yaklasimlarin tematik olarak siniflandirilmasi yoluyla
yuritilmuistir. insan-merkezli tasarim, refleksif pratik ve algoritmik lretim kavramlari ana temalar
olarak belirlenmis; bu temalar etrafinda tarihsel ve gincel Uretim bigimleri karsilastirilmistir. Yéntem,
nicel 6lgim ya da deneysel dogrulama Uretmeyi amaglamamakta; tasarim pratigini disinsel ve

kavramsal bir duzlemde incelemeyi hedeflemektedir.

Calismanin bilimsel gecerliligi, kullanilan literatirun akademik kaynaklara dayanmasi ve analiz
surecinin acgik bicimde tanimlanmasiyla saglanmaktadir. Yontemin tekrarlanabilirligi, ayni tarihsel
dénemler ve kuramsal kavramlar gercevesinde benzer karsilastirmalarin yeniden yapilabilmesine
dayanmaktadir. Bununla birlikte gcalisma, uygulamali veri Uretmemesi nedeniyle yorumlayici bir nitelik

tasimakta ve sonuglari kavramsal tartisma duzeyinde sunmaktadir.
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4. Bulgular/Uygulama/Analiz

Bu bdlumde, tarihsel karsilastirma ve kavramsal analiz sureci sonucunda elde edilen bulgular
sistematik bir cerceve icinde sunulmaktadir. Analiz sirecinde uretim araci, tasarimcinin tGretim igindeki
konumu, karar verme mekanizmasi ve yaraticilik anlayigi temel dlgutler olarak belirlenmistir. Bulgular,
tarihsel tasarim donemleri ile gincel dijital uretim baglami arasinda kurulan karsilastirmall yapi

dogrultusunda duzenlenmisgtir.
4.1 Arts and Crafts Donemi

Arts and Crafts hareketi, 19. ylizyilin ikinci yarisinda sanayilesmenin hiz kazandigi ingiltere’de ortaya
cikmis ve seri Uretimin estetik niteligi dusurdugl yonundeki elestiriler Uzerine sekillenmistir. Bu
donemde Uretim araci buyik olglide el emegine ve zanaatkarliga dayanmaktadir. Endustriyel Gretimin
standartlagsmis ve anonim ciktilarn karsisinda, bireysel ustalik ve el isgiligi tasarimin temel belirleyeni
olarak konumlandiritmistir. William Morris’in sanayi uUretimine yonelik elestirileri, tasarim ile Uretim
slrecinin ayrismasina karsi bir tutum gelistirmis ve estetik degerin Uretim slrecinin butinltgu icinde

korunabilecegini savunmustur (Morris, 1999).

Bu baglamda tasarimci, yalnizca bigcimsel diizenleme yapan bir aktor degil; Gretimin dogrudan 6znesi
olarak konumlanmistir. Tasarim ve Uretim suregleri ayrismamig; tasarimci ayni zamanda uygulayici
kimligi tasimistir. Pevsner’e gore Arts and Crafts hareketi, modern tasarimin temellerini atarken, tGretim
surecindeki etik ve estetik sorumlulugu bireysel 6zne Uzerinden tanimlamistir (Pevsner, 1960). Bu
durum, tasarimcinin karar mekanizmasini biyuk élgtde bireysel sezgi, ustalik bilgisi ve deneyim Uzerine

kurmustur.

Karar verme slreci, makine destekli hiz ve gogaltma kapasitesine degil; zanaatkarin teknik bilgisine ve
estetik degerlendirme yetisine dayanmaktadir. Uretim dlcegi sinirli olmakla birlikte, nesnenin 6zginlugi
ve el isciligine dayali niteligi on plana cikmistir. Yaraticilik anlayisi, tekrar edilebilirlikten ziyade
benzersizlik Uzerinden tanimlanmis; tasarim nesnesi Uretim sidrecinin izlerini tasiyan 6zgun bir Grin

olarak degerlendirilmistir.

Arts and Crafts hareketi, tasarimin toplumsal boyutuna da vurgu yapmigtir. Sanayilesmenin is
bolumunu artirarak Gretimi anonimlestirdigi dusincesi karsisinda, tasarimin insan emegi ile kurdugu
iliskinin korunmasi gerektigi savunulmustur. Bu yaklasim, tasarimciyl yalnizca estetik karar veren bir
uygulayici degil; uretim surecine etik sorumlulukla katilan bilingli bir 6zne olarak konumlandirmistir.
Boylece Uretim araci, tasarimcinin konumu ve yaraticilk anlayisi arasinda dogrudan bir iliski

kurulmustur.
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4.2 Bauhaus ve Modernist Donem

Bauhaus ve Modernist donem, uretim araglarinin endustriyel sistemlerle butunlestigi ve
makinelesmenin tasarim pratigi icinde yeniden konumlandirildigi bir sureci temsil etmektedir. Arts and
Crafts hareketinin makinelesmeye karsi elestirel tutumuna karsin Bauhaus yaklasimi, endustriyel
uretimi reddetmek yerine estetik ilkelerle uyumlu hale getirmeyi amaclamistir. Walter Gropius’un
onculuginde sekillenen bu yaklasim, sanat ile teknolojiyi karsit alanlar olarak degil, butlinlesebilecek

disiplinler olarak degerlendirmistir (Gropius, 1965).

Bu dénemde Uretim araci, seri Uretime olanak taniyan makine sistemleriyle dogrudan iligkilidir. Ancak
Uretim surecinin estetik denetimi tasarimci tarafindan strdutrdlmustir. Tasarimcl, dogrudan zanaatkar
Uretici kimliginden ziyade planlayici ve sistem kurucu bir role evrilmistir. Bauhaus pedagojisi, tasarim
surecini belirli ilkeler ve metodolojik asamalar dogrultusunda yapilandirmis; bigimsel kararlarin islevsel

gerekliliklerle temellendirilmesini 6nermistir (Pevsner, 1960).

Karar verme mekanizmasi bu donemde rasyonel ilkelere dayandirilmistir. Bigcim, stisleme ya da bireysel
ifade oncelikli bir unsur olmaktan cikarilarak islevle dogrudan iliskilendirilmistir. Modernist tasarim
anlayisinda “form iglevi izler” ilkesi, estetik tercihlerin nesnel kriterler dogrultusunda belirlenmesi
gerektigini ifade eden bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmistir. Bu dogrultuda tasarimci, Uretim surecini

organize eden ve standartlastirilabilir gozimler gelistiren bir konuma yerlesmistir.

Yaraticilik anlayisi da bu donemde donusum gostermistir. Arts and Crafts’ta elisciligi ve bireysel ustalik
on plandayken, Modernizm’de yaraticilik sistematik dusinme, sadelestirme ve islevsel ¢6zim Uretme
kapasitesi Uzerinden tanimlanmistir. Grafik tasarim baglaminda tipografi, grid sistemleri ve geometrik
kompozisyon anlayisi bu yaklasimin somut yansimalari olarak gorulmektedir (Meggs, 2016). Bu
baglamda Uretim araciile estetik anlayis arasinda uyum saglanmaya c¢alisilmig; tasarimci makinelesmis

uretim ortaminda estetik kontrolu strduren planlayici bir 6zne olarak konumlandiritmistir.
4.3 Postmodern Dénem

Postmodern donemde Uretim araglar endustriyel niteligini sirdirmus; ancak tasarimin estetik ve
dusunsel gercevesi belirgin bicimde degismistir. Modernist yaklagimin islevsellik ve rasyonellik temelli
normatif yapisina karsilik, Postmodern tasarim anlayisi tekil estetik dogrularin sorgulandigi ve anlamin
cogullastig bir zemin Uzerinde sekillenmistir. Bu donemde Uretim teknikleri modernist donemdekiyle

benzer kalmakla birlikte, bigcimsel tercihlerin arkasindaki dusunsel yapi dontisum gecgirmistir.

Jean-Francgois Lyotard’in bilgi ve hakikat anlayisina yonelik elestirileri, modernligin “buylk anlatilarina”
karsi duyulan guvensizligi ifade ederken (Lyotard, 1984), tasarim alaninda da evrensel estetik ilkelerin
sorgulanmasina zemin hazirlamistir. Bu ¢cergevede tasarim, yalnizca islevsel ¢cozumler Uretme pratigi

olmaktan cikmis; kulturel referanslar yeniden yorumlayan ve anlam katmanlarini gogaltan bir etkinlik
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olarak konumlandirilmistir. Charles Jencks, postmodern estetigin cogulcu ve ironik yapisini
vurgulayarak tek bir bigcimsel dogrulugun yerine coklu ifade olanaklarinin gectigini belirtmektedir

(Jencks, 1986).

Bu donemde tasarimci, Uretim surecinin teknik planlayicisindan ziyade anlam tretimive kulttrel kodlari
yeniden duzenleyen bir 6zne olarak konumlanmigtir. Karar verme mekanizmasi yalnizca islevsel
gerekliliklere degil; tarihsel gondermelere, sembolik ¢cagrisimlara ve baglamsal iliskilere dayali olarak
sekillenmigtir. Grafik tasarim baglaminda tipografinin parcalanmasi, grid sisteminin esnetilmesi ve
gorsel hiyerarsinin bilingli bicimde bozulmasi bu yaklasimin 6rnekleri arasinda yer almaktadir (Meggs,

2016).

Yaraticilik anlayigsi da bu dénemde donusim gostermigstir. Modernist donemde dlzen, sadelik ve
sistematik yapi on plandayken; Postmodern donemde c¢ogulluk, ironi ve yorum acgikligl belirleyici
olmustur. Tasarimin anlami tekil bir islevsel dogruluk Gzerinden degil, izleyiciyle kurulan kalttrel ve
sembolik iliski Gzerinden tanimlanmistir. Turkce tasarim literatirinde de postmodern yaklagsimin,
tasarimin gorsel disunme bicimlerini ¢ogullastirdigi ve anlam Uretimini tek merkezli yapidan

uzaklastirdigi belirtiimektedir (S6nmez, 2021).

Bu baglamda Uretim araci teknik olarak degismemis olsa da, tasarimcinin konumu ve yaraticilik anlayisi
modernist doneme kiyasla farkli bir yapiya evrilmistir. Tasarimci, sistem kurucu rasyonel 6zne olmaktan
ziyade, baglamsal ve kulturel referanslar Uzerinden anlam insa eden yorumlayici bir aktor olarak

konumlandiritmistir.
4.4 Yapay Zeka Destekli Dijital Uretim Dénemi

Gunumuzde Uretim aracl, yalnizca dijital yaziim ortamlariyla sinirli kalmayip algoritmik sistemler ve
uretken yapay zekd modelleri araciligiyla genislemistir. Makine 6grenimi temelli sistemler, buyuk veri
kiimelerinden elde edilen oruntuler dogrultusunda gorsel ciktilar Uretebilmekte; kompozisyon, renk
dagilimi, tipografik dlizen ve gorsel varyasyon Uretiminde aktif rol GUstlenmektedir. Bu baglamda Gretim
sureci, yalnizca insanin dogrudan bigcimlendirme pratigine degil, veri temelli hesaplama slreglerine de

dayanmaktadir (Manovich, 2018).

Algoritmik Uretim modelleri, tasarim nesnesini istatistiksel iliskiler Uzerinden olusturmakta ve ¢oklu
varyasyon uretme kapasitesi sunmaktadir. McCosker ve Wilken (2020), otomasyon ve algoritmik gorme
sistemlerinin gorsel kultar Uretimini donusturdigunu ve gorsel karar sureglerinin giderek makine
destekli mekanizmalarla i¢ i¢ce gegctigini belirtmektedir. Bu durum, grafik tasarim pratiginde Uretim

surecinin hizini artirmakta ve tasarim ¢iktilarinin ¢gesitlenmesine olanak saglamaktadir.

Bu donemde tasarimcinin konumu, dogrudan uretici olmaktan ziyade Uretim sUrecini yoneten ve

algoritmik ciktilari degerlendiren bir yapiya evrilmistir. Tasarimci, yapay zeka sisteminin sundugu
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alternatifler arasindan seg¢im yapan, ciktilari dizenleyen ve baglamsal uygunlugu denetleyen bir karar
verici olarak konumlanmaktadir. Uretim siirecinde insan miidahalesi tamamen ortadan kalkmamakta;

ancak mudahalenin niteligi degismektedir.

Karar verme mekanizmasi, insan sezgisi ile makine onerilerinin etkilesimi Gzerinden gerceklesmektedir.
Uretken yapay zeka sistemleri belirli parametreler dogrultusunda cikti lretirken, nihai segimin
baglamsal, kiltlrel ve iletisimsel uygunlugu tasarimci tarafindan degerlendirilmektedir. Bu baglamda

uretim sureci, insan—makine etkilesimine dayali hibrit bir yap1 gostermektedir.

Yaraticilik anlayisi da bu donemde donusmektedir. Geleneksel tasarim pratiginde yaraticilik bireysel
sezgive deneyimle iliskilendirilirken, Uretken yapay zeka sistemleri yaratim slrecine hesaplamali tretim
kapasitesini dahil etmektedir. Bu durum, yaraticiigin yalnizca bireysel ifade Uizerinden degil, veri temelli
uretim potansiyeli ile birlikte degerlendirilmesine yol agmaktadir (Manovich, 2018). Turkge tasarim
literaturinde de dijitallesmenin tasarimcinin rolinu ortadan kaldirmadigl, ancak Uretim bigimini

yeniden yapilandirdigi belirtilmektedir (S6nmez, 2021).

Bu tarihsel donlisim dogrultusunda Uretim araci, tasarimci konumu ve yaraticilik anlayisindaki

degisimler Tablo 1’de karsilastirilmali olarak sunulmaktadir.

Tablo 1. Grafik tasarimda Uretim araci ve yaratici 6znenin tarihsel dénusumdu

zanaatkarlik

ozne

Dénem Uretim Araci Tasarimcinin Karar Mekanizmasi Yaraticilik
Konumu Anlayisi
Arts And Crafts Elemegi, Dogrudan uretici Bireysel sezgi ve Elisciligine

ustalik

dayali 6zgunluk

Bahaus/Modernizm Endustriyel Planlayici ve Rasyonel ve islevsel Form-iglev
uretim sistem kurucu ilkeler uyumu
Postmodernizm Endustriyel Yorumlayicl 6zne Baglamsal ve gok Anlam
Uretim katmanl karar cogullugu

Yapay Zeka Donemi

Algoritmik Uretim
sistemleri

Editor ve
yonlendirici

insan-makine
etkilesimi

Hibrit yaraticilik

5. Sonug¢

Bu calisma, grafik tasarimin tarihsel gelisim slrecinde uretim araclarinin donusimu ile tasarimci
kimliginin yeniden tanimlanisi arasindaki iligkiyi incelemeyi amacglamistir. Arastirmanin temel sorusu,

yapay zeké destekli Uretim ortaminda 6zglnlik, sezgi ve yaratici 6znellik gibi kavramlarin nasil evrildigi
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ve tasarimcinin bu slrecgte nasil bir konum Ustlendigidir. Bu dogrultuda Arts and Crafts’tan baglayarak
Bauhaus, Modernizm ve Postmodernizm Uzerinden ilerleyen tarihsel kirilma noktalari ile ginimuz

algoritmik Gretim modeli karsilastirmali olarak analiz edilmistir.

Tarihselinceleme, grafik tasarimin Uretim araclari degistikce yalnizca teknik bir dontsim yasamadigini;
ayni zamanda dusunsel, estetik ve etik boyutlarda yeniden yapilandigini gostermektedir. Arts and Crafts
doneminde tasarimcl, Uretimin dogrudan 6znesi ve zanaatkar kimligiyle tanimlanirken; Bauhaus ve
Modernist yaklasimda Uretim surecini planlayan ve sistematik ilkeler dogrultusunda yoneten bir aktore
dénusmustur. Postmodern donemde ise tasarimcl, kultlrel referanslari yeniden yorumlayan ve anlam
cogullugunu gorunur kilan bir 6zne olarak konumlanmistir. Bu tarihsel gizgi, tasarimcinin tGretim araciyla

kurdugu iligskinin her donemde yeniden tanimlandigini ortaya koymaktadir.

GunUumuzde Uretken yapay zeka sistemlerinin tasarim slreclerine dahil olmasi, benzer bir kirilma
noktasi olusturmaktadir. Ancak bulgular, bu dénusumuin tasarimcinin ortadan kalkmasina degil,
roliintin yeniden yapilandirilmasina isaret ettigini gostermektedir. Tasarimci artik yalnizca bigcim ureten
bir uygulayici degil; algoritmik sistemleri yonlendiren, secen, dizenleyen ve baglamsal olarak
degerlendiren bir karar verici konumundadir. Bu durum, yaraticilik kavraminin da yeniden ele alinmasini
gerektirmektedir. Yaraticilik, yalnizca bireysel sezgiye dayali bir Gretim streci olmaktan ¢ikmakta; insan

ve makine etkilesimine dayal hibrit bir yapiya evrilmektedir.

Bununla birlikte, anlam Uretimi, etik sorumluluk, baglamsal degerlendirme ve kulturel yorum gibi
unsurlarin hala insan 6zne Uzerinden isledigi gorilmektedir. Tasarim nesnesinin toplumsal etkisi, iletisel
glucu ve kualturel konumlanisi, algoritmik sistemlerin otomatik Uretim kapasitesinin 6tesinde bir
degerlendirme gerektirmektedir. Bu baglamda tasarimcinin rolu teknik Uretimden ziyade kavramsal

yonlendirme ve elestirel degerlendirme alaninda yogunlasmaktadir.

Calismanin bir diger 6nemli sonucu, teknolojik donistumlerin tasarim alaninda sureklilik ve kopusu ayni
anda barindirdigidir. Her yeni tretim araci baslangicta bir tehdit ya da kirilma olarak algilanmis; ancak
zaman iginde tasarim pratiginin parcgasi haline gelmistir. Yapay zeka destekli tretim sistemleri de benzer
bicimde grafik tasarimin yapisal dondsum surecinin bir agamasi olarak degerlendirilebilir. Bu durum,
grafik tasarimin tarihsel olarak degisime acik ve Uretim araglariyla birlikte evrilen bir alan oldugunu

gostermektedir.

Bu calisma, tarihsel karsilastirma yontemi araciliiyla insan-merkezli tasarim anlayisi ile algoritmik
uretim modeli arasindaki iligkiyi kavramsal dlizeyde ortaya koymayi amaclamistir. Arastirma uygulamali
veri Uretmemesi nedeniyle yorumlayici bir nitelik tasimaktadir; ancak tasarimci kimliginin tarihsel
sureklilik icindeki dondsiumunu gorunudr kilmasi bakimindan alan yazina katki sunmaktadir. Gelecek

arastirmalarda Uretken yapay zeka aracglarinin tasarimcilarin pratik deneyimleri Uzerindeki etkisinin
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uygulamall calismalarla incelenmesi, bu kavramsal ¢cergcevenin daha somut verilerle desteklenmesine

olanak saglayabilir.

Sonug olarak, grafik tasarim alanindaki teknolojik dénusumler yaratici 6znenin ortadan kalktigi bir
kiritma degil; rolunun yeniden konumlandigi bir evrim sureci olarak degerlendirilebilir. Grafik tasarimin
gelecegi, insan sezgisi ile algoritmik Uretim kapasitesi arasindaki iliskinin nasil kurulduguna bagli olarak
sekillenmeye devam edecektir. Bu galisma, gecmis ile gunimuz arasinda kurdugu karsilastirmali

cerceve araciligiyla grafik tasarimin gelecegine iliskin dustnsel bir katki sunmayl amacglamaktadir.
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